
モルックの遊び方(点数)（倒れたスキットルは起こさない。） 
 モルッカリから２ｍ程度離してスキットルを等間隔に円弧状に並べる。 
 モルッカリを投げてスキットルを倒し、５点の時は１から５に５個の○を、

１２点の時は１０に６と７の３個に○を表に書き、それの合計を得点とする。 
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モルックの遊び方(干支)（倒れたスキットルは起こさない。） 
 モルッカリから２ｍ程度離してスキットルを円弧状に等間隔に並べる。 
 モルッカリを投げてスキットルを倒して、その倒したスキットルの干支

と同じに下の表の絵柄に○を付け、それの”○”の数の合計を得点とする。 
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